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Q Erweiterung

yDoppelkorn®
zum trickreichen Versteigerungsspiel mit viel Bluff
fir 3-5 Spieler ab 10 Jahren, Spieldauer 30 bis 40
Minuten
Spielmaterial
4 Karten ,Doppelkorn®

Spielvorbereitung

6 regulire Goldene Korner werden
aus dem Spiel entfernt. Die Doppel-
korner werden in den Stapel gemischt.

Spielablauf

Ein ersteigertes Doppelkorn wird wie iiblich auf den
verdeckten Stapel gelegt.

Wertung

Bei der Schlusswertung zihlt ein Doppelkorn fiir
Miuse* und die Bildung von Sets mit Blinden Hiih-
nern als 2 einzelne Korner. Allerdings zahlt ein
Doppelkorn ohne Blinde§ Huhn 0 Punkte.
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Beispiele:
« 1 Doppelkorn und 1 Blindes Huhn =

1 Set Korn + Blindes Huhn = § Punkte,
1 weiteres Korn = 0 Punkte

« 1 Maus*, 1 Doppelkorn und 1 Blindes Huhn ->
Maus* frisst 1 Korn,
1 Set Korn + Blindes Huhn = § Punkte

Hinweis: Die Nutzungreihenfolge von Goldenen
Kérnern und Doppelkornern ist frei wahlbar. Es ist
bspw. sinnvoll, eine Maus* ein halbes Doppelkorn
fressen zu lassen und ein einzelnes Goldenes Korn
tibrig zu behalten, das dann 2 Punkte zihlt.

( * Teil der separaten Erwe:terung ,,Maus & Habtcht”)
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